REGULAMENTO HACKING RIO 2022

1.  DAS DISPOSICOES GERAIS

1.1. Hacking.Rio 2022, Hacking.Rio Matverse Hackathon e Hacking.Rio Experience é um
evento hibrido, sendo o Hacking.Rio Hackathon on-line baseado em formacgao de novos
profissionais e maratonas de programacgdo, conhecido como hackathons, de carater
interdisciplinar e colaborativo, que busca reunir em ambiente virtual, estudantes de
universidades, escolas técnicas, ensino médio, comunidades techs, startups,
professores e mentores especialistas, lideres de empresas com a finalidade de
possibilitar o desenvolvimento de solu¢des, protétipos, hardwares, softwares,
aplicativos e quaisquer outras solugdes inovadoras de base digital. Os desafios serdao
divididos por verticais temdticas, em sinergia com as 17 ODS (Objetivos de
Desenvolvimento Sustentdvel) da ONU.

1.2. Organizacdo. O Hacking. Rio e todos os outros eventos sdo organizados pela lons
Consultoria e Associados Ltda, inscrito no CNPJ/MF sob n°. 08.218.664/0001-33, com
sede na Cidade e Estado do Rio de Janeiro, na Rua da Quitanda, 19/411 — Centro — RJ —
CEP 20.011-030.

1.3. Local e Data. O Hacking.Rio Metaverse Hackathon ocorrera em plataforma virtual,
comecando no dia 02 de setembro a 04 de setembro de 2022, em que cada equipe ird
se inscrever, de 3 a 5 pessoas de diferentes perfis (tecnologia, negdcios, design,
marketing, etc.) para que possam desenvolver seu MVP (Minimo Produto Viavel) e se
tornarem elegiveis a participarem da maratona. Aqueles participantes que quiserem
ingressar presencialmente no Hacking.Rio, tendo como base operacional o coworking
Hacking.Rio Experience dentro do Blockchain Rio Festival, deverdo fazer uma segunda
inscricdo, individual e voluntaria.

1.4. Divulgacdo. Este regulamento e demais informacdes sobre os eventos relacionados
ao movimento Hacking.Rio estdo disponiveis no site: https://hackingrio.com/ e também
em suas redes sociais (instagram, facebook, linkedin, telegrama, twitter, tiktok).

1.5. Alteracbes e Atualizacdes. A Organizacdo do Hacking.Rio podera alterar e atualizar
esse Regulamento a qualquer momento, sem aviso prévio, sendo sempre
responsabilidade do usudrio e sua equipe, verificar a versdao mais recente, que estara
disponivel no site do Hacking.Rio 2022. Dentre as altera¢des permitidas, a Organizacao
poderd decidir pela eliminacdo de um ou mais verticais tematicas dentro da maratona,
caso o quérum minimo de participantes ndo tenha sido atingido. A equipe ali cadastrada
serd realocada para outra vertical tematica com a disponibilidade de vagas. A
comunicacao serd feita pelo e-mail cadastrado do participante e pelo site.

1.6. Propriedade Intelectual. Toda propriedade intelectual gerada pelas equipes
durante o Hackathon, incluindo os cédigos fontes, pertencerdo Unica e exclusivamente
as mesmas.
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2.  DAS INSCRICOES

2.1. |Inscricdes. As inscricbes das equipes serdo feitas obrigatoriamente pelo site do
Hacking.Rio ou plataforma indicada pela organizacdo. Poderdo ser por equipes, 3 a 5
participantes, ou individualmente, cabendo ao préprio participantes com auxilio da
organizagao encontrarem participantes com perfil multidisciplinar, como exige um
hackathon, para confec¢do de nova equipe. Mentores e jurados também terdao que se
inscrever direto no site, nos respectivos hackathons que irdo participar. No caso do
Hacking.Rio 2022, as equipes formadas ja podem se inscrever no site, de 10 de julho de
2022 a 10 de agosto de 2022, dentro do limite de vagas disponivel em cada vertical.

2.1.1. Composicdo das Equipes. As equipes devem ser compostas por no minimo
03 (trés) e no maximo 5 (cinco) integrantes, sendo recomendado que tenha ao
menos um 1 (um) membro com conhecimento ou experiéncia em programacao,
desenvolvimento web e/ou mobile, 1 (um) designer e 1 (um)
empreendedor/administrador.

2.1.2. InscricGes: as inscricdes serdo feitas no site https://hackingrio.com/ e os
participantes deverdo se inscrever com uma equipe ja formada, informarem a
instituicdo de ensino, startup, comunidade tech ou de empreendedorismo do
qual serdo representantes.

2.1.3.- As equipes so6 podem concorrer em 01(uma) Unica vertical disponivel.

2.1.4. Periodo de inscricdo: As inscricGes para os Hackathons estardo abertas do
dia de 10 de julho de 2022 a 10 de agosto de 2022, podendo ser prorrogada pela
organizagao.

2.1.4. Valor da inscricdo: A participacao nos hackathons é gratuita.

2.1.5. Escolha da Vertical Tematica (Cluster): No ato da inscricdo no Hacking.Rio
2022, a equipe devera indicar a preferéncia de qual cluster ou tema quer
participar entre os disponiveis. A equipe sera alocada no cluster selecionado
mediante disponibilidade de vaga no mesmo. A alocacdo das equipes nas
verticais temadticas (clusters) serd feita por ordem de inscri¢cdo, ou seja, quanto
mais cedo se inscrever naquela vertical de sua preferéncia, maior a chance em
conseguir a participagao na mesma.

2.1.6. Formatacdo das Equipes — Serdo aceitas inscricdes individuais, mas a
participacdo no hackathon é obrigatoriamente por equipe. Portanto aqueles que
se sincreverem individualmente, deverdao formar antes sua equipe. A
Organizacdo do Hacking.Rio 2022 pode ajudar a promover esses “matchs” entre
participantes que ainda ndo tenham equipe formada, através de seus canais de
comunicacdo, mas ndo é uma obrigacao da organizacao.
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2.2. Participantes. Profissionais e estudantes do Brasil, América Latina, paises de lingua
portuguesa ou que representem outros paises, desde que a organizac¢ao e realizagdo do
hackathon possa ser em lingua portuguesa, e que cumpram os requisitos de inscricao e
de participacao.

2.3. Numero Maximo de Inscricdes. O numero maximo de inscricdes recomendada por
cada vertical tematica ou cluster serd de 100 participantes, prioridade por ordem de
inscrigao.

2.4. Aceitacdo do Regulamento, Cédigo de Etica e Conduta e Autorizacdo para Uso de
Imagem e Som.

Ao se inscreverem no Hacking.Rio 2022, os participantes concordam com o inteiro teor
do presente Regulamento, Cédigo de Etica e Conduta e Autorizagdo para Uso de Imagem
e Som, autorizando a Organizacdo, e aos demais parceiros e patrocinadores a titulo
gratuito, a utilizar, editar, publicar, reproduzir e divulgar, por meio de jornais, revistas,
televisdo, cinema, radio e internet ou em qualquer outro meio de comunicacdo ou
midia, sem 6nus, sem qualquer contraprestacdo e sem autoriza¢do prévia ou adicional,
0S seus nomes, vozes, imagens e projetos, bem como utilizar seus e-mails para
divulgagdo, tanto no ambito nacional quanto internacional, durante periodo
indeterminado.

2.4.1. Participantes menores de 18 anos deverdo solicitar ao seu respectivo
responsavel a sua autorizacdo de sua inscricdo e para uso de imagem e som;

2.4.2. A Organizagao podera exibir os projetos (paginas de programacao, textos,

fotos, videos etc.) desenvolvidos pelos participantes na vitrine do site do
Hacking.Rio ao longo da vigéncia do site. E obrigacdo dos participantes que se
inscreverem obter e guardar consigo a autorizacdo de uso de imagens de
quaisquer pessoas que forem retratadas nas imagens que eventualmente forem
carregadas pelo participante e sdo exibidas no site da Organizacao.

2.5. Veracidade da Informacdo. Somente serdo consideradas validas as inscricdes que
preencherem todas as condi¢des necessarias, realizadas dentro do prazo e pelos
procedimentos previstos neste Regulamento. Os dados fornecidos pelo participante, no
momento de sua inscricdo, deverdo ser corretos, claros e precisos, sendo de sua total
responsabilidade a veracidade das informacdes e dos documentos apresentados.

2.6. Despesas. As despesas dos participantes para a participacdo nos hackathons serdo
de responsabilidade dos proprios participantes.

2.7. Dados. Os participantes autorizam a Organizacdo, seus parceiros e patrocinadores
a utilizacdo de seus enderecos eletrénicos, telefones e demais dados informados com o
propdsito de formacdo e atualizacdo de cadastro, pesquisa, reforco de midia publicitaria
e divulgacao do préprio Hacking. Rio, nos limites do Cédigo de Defesa do Consumidor e
da nova Lei Geral de Protecdo de Dados Pessoais, Lei n2 13.709/2018, que regula as
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atividades de tratamento de dados pessoais e que também altera os artigos 72 e 16 do
Marco Civil da Internet, sem nenhum 06nus para a Organizagdo, sendo que, no entanto,
de acordo com o que disp&e o artigo 11 da portaria MF no 41/2008, a Organizacdo esta
expressamente vedada de comercializar os dados coletados nos eventos relacionados
ao Hacking.Rio. Os dados e informacgdes coletados estardo armazenados em ambiente
seguro, observado o estado da técnica disponivel, e somente poderao ser acessados por
pessoas qualificadas e previamente autorizadas, em observancia a legislacdao em vigor.

3. DA PARTICIPACAO NO HACKING. RIO

3.1. Apoio e Mentoria: As atividades terdo o apoio de mentores técnicos
(desenvolvedores/programadores, design, negdcios, marketing digital, produtos) e
mentores especialistas nos temas das verticais, durante as diversas etapas da jornada
da maratona hackathon.

3.2. Programacdo: A programacao detalhada com todas as atividades, etapas e entregas
serd divulgada e acompanhada na nossa plataforma no metaverso).

3.3. Equipamentos: Cada grupo devera dispor de seu préprio material didatico e de
trabalho. A Organizacdao ndo se responsabiliza, em hipdtese alguma, por quaisquer
danos, avarias ou prejuizos que possam ocorrer ao participante, bem como aos seus
bens materiais durante a sua participagao nos Hackathons On-line. Os participantes
devem ficar atentos a comunicacdo do evento, pois se faz necessario requisitos minimos
para uma navegacao eficaz no Metaverso desenvolvido para a competicao.

3.4. Originalidade do Projeto: Os participantes se responsabilizam pela originalidade de
todo conteudo por eles produzido no ambito do presente regulamento, respondendo
integral e exclusivamente por eventuais danos, reivindicagdes ou 6nus causados a
terceiros, excluindo e indenizando a Organizacao em caso de demanda judicial ou
extrajudicial intentada por terceiros, sob alegacdo de violacdo de direitos de
propriedade intelectual, plagio, imagem, voz e nome.

3.4.1. Os participantes declaram ainda que demais ativos de propriedades
intelectuais que venham a ser apresentadas no Hacking.Rio, ndo infringem
quaisquer direitos de terceiros, responsabilizando-se integralmente em caso de
violagdo a presente declaracao, devendo isentar a Organizacdo de todos e
guaisquer danos que essa venha a sofrer em decorréncia de eventual lesdo aos
direitos de terceiros.

3.5. Violacdo. Suspeitas de conduta antiética, do ndo cumprimento das normas internas
nos ambientes virtuais em que ocorrerd os hackathons, ou de atividades ilicitas, além
do desrespeito ao presente Regulamento, Cédigo de Etica e Conduta, e Lei de protecdo
de dados, serdo analisadas e julgadas pela Organizacdo, podendo ainda resultar na
desclassificacdo do respectivo participante além de sua responsabilizacdo nas esferas
penal e civil.
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3.5.1. O correto e completo preenchimento do cadastro de inscricdo e
pressuposto de participagdo, caso seja identificado pela Organizacdo o
preenchimento incorreto ou incompleto, o uso de informacdes falsas ou a
adogdo de outras praticas que porventura possam ser enquadradas como atos
irregulares ou ilicitos, a Organizacdo podera imediatamente desclassificar os
participantes que adotarem tais praticas. Serdo desclassificadas as participagdes
gue infringirem quaisquer das condic¢Oes estabelecidas neste Regulamento, bem
como, apresentarem qualquer conteldo inadequado, inapropriado, obsceno, ou
impeditivo, observadas as politicas e condutas corporativas da Organizacao, e
gue possam vir a causar prejuizos a terceiros.

3.6. Fiscalizagdo. A Organizagao se reserva o direito de realizar auditorias aleatdrias dos
participantes, ao longo do periodo de participacdo nos hackathons e eventos
preparatérios, de modo a conferir se os dados cadastrais informados estdo corretos,
bem como checar a veracidade das informacdes imputadas pelo participante. Se o
participante ndo puder comprovar as informacbes fornecidas ou se elas forem
identificadas como incorretas ou inconsistentes, sera desclassificado — podendo, a
critério da Organizacdo, atualizar sua inscricdo com informacodes legitimas.

4. DA AVALIACAO DOS PROJETOS

4.1. Avaliacdo: Os projetos serao avaliados por banca técnica e especialista da vertical
tematica (cluster), e os projetos selecionados enviardo um pitch por video de até 3
minutos + deck de apresentagcdo e registrar o cddigo de software da solugdo em
plataforma parceria (Github) para a comissdo do Hacking.Rio. Os selecionados
apresentardo sua solugdao em pitch ao vivo no palco do Hacking.Rio Experience no dia
04 de julho de 2022. Para aquelas equipes que ndao poderdo estar presentes, faremos a
transmissao por plataforma e link de videoconferéncia.

4.2. Originalidade. N3o serdo aceitos projetos realizados previamente ou cédigo de
software principal escrito anterior ao inicio da competigao.

4.3. Bibliotecas de cédigos. Serdo aceitas bibliotecas e outras fontes de cédigo, desde
que recebendo créditos e informando suas fontes e links para download.

4.4. Desenvolvimento em Grupo. O participante ndo podera, em hipdtese alguma,
desenvolver o projeto sozinho. Todos os projetos deverdo ser desenvolvidos em grupo,
conforme item 2.2.1 deste regulamento.

4.5. Respeito as normas. Os projetos ndo poderdo ser contrarios a moral, aos bons
costumes, ao art. 50 da Constituicdo Federal, a Legislacdo Federal, Estadual ou Municipal
vigente e ndo poderdo incentivar a violéncia, tampouco poderdo conter qualquer
espécie de indicacdo de preconceito racial, de género, sexual, religioso, social ou
politico, sob pena do participante ser desclassificado e ainda responder integralmente
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por qualquer dano porventura causado, ndo cabendo desta decisdo qualquer espécie de
recurso.

4,5.1. A Organizacdo reserva-se o direito de, soberana e unilateralmente,
desclassificar e excluir os participantes cuja conduta demonstre estar
manipulando a operag¢ao do hackathon, bem como os participantes que
tentarem fraudar ou burlar as regras estabelecidas neste Regulamento, sendo
esta decisdo irrecorrivel.

4.6. Violacdo. Caso a Comissao Julgadora tome conhecimento por meio de fonte
fidedigna de que o projeto submetido ndo observou os itens 4.2, 4.3,4.4,4.5e 4.5.1, 0
prémio sera cancelado e o responsavel pela inscricao arcara com as despesas financeiras
e legais decorrentes.

4.7. Mentoria. Os indicados para mentorias e a divulgacdo da lista de mentores
cadastrados para acesso dos grupos se dara durante a maratona do hackathon, na
plataforma on line.

4.8. Protétipos Funcionais. Obrigatoriamente, os projetos deverdo ser apresentados
através de protdtipos funcionais, sendo vedada a apresentacdo unicamente de ideias ou
aspiracdes de projetos.

4.9. Critérios de Avaliacdo. A avaliacdao dos projetos pela Comissdo Julgadora de cada
cluster serd feita com base em critérios como: (i) adequacdo da solucdo ao desafio
proposto (ii) grau de inovacgao (iii) qualidade técnica da programacdao do produto ou
servico (iv) qualificagdo dos membros da equipe (v) impacto gerado pela solugdo no
mercado.

4.10. Decisdo. A Comissao Julgadora é soberana em sua avaliacdo, definird o ranking e
vencedores de cada categoria.

4.10.1 Em caso de empate na nota final das equipes, o critério de desempate
para o ranking serd a nota de qualificacdo técnica (tecnologia e nivel do cédigo de
programacdo do software desenvolvido).

5. PREMIAGOES

5.1. Prémios. Na final do Hacking.Rio, as 03 equipes vencedoras receberao prémios de
RS 25 mil - 1° lugar; RS 15 mil - 2° lugar; RS 10 mil. Outros formatos de premiagdo
podem ser anunciados como ingressos para eventos especializados, viagens, sessoes
de mentorias, programas de aceleragdo, bolsas de estudos de diversas instituicoes,
dentre outros.

5.2. Pagamento. Caso alguma premiagao seja o pagamento em dinheiro, os
participantes estdo cientes desde ja que, deverdo informar corretamente banco,
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agencia e conta a ser transferido o valor de cada membro da equipe, e que a organizacgdo
tem ate 30 dias apds a realizagdo e anuncio dos vencedores a efetuar esse pagamento.

5.2.1. Para os demais prémios outorgados pelos patrocinadores, a Organizacdo
nao se responsabiliza pela entrega desses prémios, devendo esta ser tratada
diretamente com o contato responsavel pela entrega dos prémios do
patrocinador especifico. No entanto, a Organiza¢ao auxiliard a equipe vencedora
no que esteja o seu alcance.

5.3. Transferéncia. Todos os prémios sdao pessoais e intransferiveis, exclusivos aos
membros das equipes vencedoras.

5.4. Rateio. A Organizacdo nao se responsabiliza pelo rateio ou qualquer outro critério
de divisdo do prémio entre os grupos.

5.5. Participante Incapaz. Na hipdtese de o participante ser incapaz, as regras para
entrega do prémio serd as do Cddigo Civil vigente.

5.6. Falecimento de Participante. Na eventualidade do participante falecer, o prémio
serd entregue ao respectivo espolio, na pessoa de seu inventariante, que deverd
comprovar tal condi¢cdo e exercer o seu direito no prazo previsto pela Organizagao do
Hacking Rio.

5.7. Desclassificacdo de ganhadores. Em qualquer hipdtese de desclassificacdo de
participante(s), a Organizacdo buscara novo(s) ganhadores, de acordo com os critérios
de participagdo e premiagdo previstos neste Regulamento, sendo considerado(s)
contemplado(s) o(s) participante(s) que tiver (em) cumprido todas as regras e condi¢des
de participagao previstas neste Regulamento.

5.7.1. No caso da desclassificacdo de um grupo, tanto nas etapas iniciais quanto
na final, sera selecionado o grupo com nota imediatamente inferior a nota do
grupo desclassificado e assim sucessivamente até identificacdo do grupo
premiado

6. RESPONSABILIDADES

6.1. Isencdo de Responsabilidade. O participante declara estar ciente das situac¢des
abaixo elencadas, nas quais, entre outras legalmente admitidas, a Organizacdo nao se
responsabilizard por quaisquer perdas e danos provocados: (i) Por qualquer ato pessoal
que o participante venha a cometer, notadamente aqueles que apresentem qualquer
forma de afronta aos bons costumes, a moral e a legislacdo vigente; inclusive na fruicao
dos prémios; (ii) Por quaisquer motivos de caso fortuito ou de forca maior que impecam
o participante de cumprir os prazos estipulados no Hacking Rio; e (iii) Pela a falta de
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obtencdo das respectivas autorizagdes e/ou documentacdo, se necessarias, para
usufruto da premiacao.

6.2. Ainda neste sentido, a Organizacdo ndo sera responsavel por problemas, falhas ou
funcionamento técnico dos equipamentos de trabalho do participante, de qualquer
tipo, em redes de computadores, servidores ou provedores do participante,
equipamentos de computadores, celulares, tablets, hardware ou software do
participante, ou erro, interrupcao, defeito, atraso ou falha em operagbes ou
transmissGes nos sistemas do participante para o correto processamento de seu
projeto, incluindo, mas ndo se limitando, a transmissdao imprecisa de inscri¢cdes, em
razdo de problemas técnicos, congestionamento na Internet, virus, falha de
programacao (bugs) ou violagdo por terceiros (hackers).

7. CONSIDERAGOES FINAIS

7.1. Cédigo de conduta: O Hacking Rio possui um cddigo de ética e conduta que deverd
ser respeitado por todos. Em caso de ndo cumprimento, o participante podera ser
expulso do evento. O cdédigo se encontra no site do evento e no ato de inscricdo o
participante deve dar aceite no regulamento e cédigo de conduta.

7.3. Divulgacdo de marcas: E expressamente vedada a divulgacdo de marcas no
Hacking.Rio, que ndo sejam dos patrocinadores, especialmente aquelas concorrentes as
marcas patrocinadoras, podendo a organizacao solicitar retirada do item em questdo.

7.4. Duvidas. Duvidas podem ser enviadas para o e-mail faleconosco@hackingrio.com.

7.5. Omissdes. Os casos omissos neste regulamento serao decididos pela Organizagao.

7.6. Desclassificagdo. Serdo considerados nulos e ficardo imediatamente
desclassificados e impedidos de concorrer e/ou receber os prémios, os participantes que
ndo atenderem as condi¢Oes estabelecidas neste Regulamento, ou ainda, em que se
verificar tentativa de fraude ou abuso.

7.7. Legislacdo aplicavel e Foro: A relagdo entre o participante e a Organizagdo estara
sempre, e em qualquer hipétese, sujeita a legislacao brasileira e as partes elegem o Foro
da Cidade do Rio de Janeiro como competente, com exclusdo de qualquer outro foro,
por mais privilegiado que seja, para dirimir eventuais controvérsias oriundas deste
Regulamento.

Atualizado em 10 de julho de 2022.
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